
Was zu beachten ist: 

• Ordnet Eurem Karton ein Geschlecht und eine Altersgruppe zu 

(siehe Etiketten unten). 

• Der Schuhkarton sollte eine normale Größe (ca. 30x20x10cm) 

haben.

• Packt den Schuhkarton in schönes Geschenkpapier ein, so dass 

man Ihn noch öffnen kann.

• Bitte nur neue unverpackte Geschenke hineinlegen.

• Die Süßigkeiten müssen bis mindestens März 2024 haltbar sein.

• Den Karton bitte nicht zukleben, sondern nur mit einem 

Gummiband verschließen und mit dem Etikett beschriften. 

Weiter Informationen findet Ihr unter: 

https://www.die-samariter.org/projekte/weihnachten-im-

schuhkarton/mitpacken/ 

Weihnachten im Schuhkarton 

– Kindern Hoffnung schenken 

Information zum Packen von einem Schuhkarton

https://www.die-samariter.org/projekte/weihnachten-im-schuhkarton/mitpacken/
https://www.die-samariter.org/projekte/weihnachten-im-schuhkarton/mitpacken/


Weihnachten im Schuhkarton 

– Kindern Hoffnung schenken 

Information zum Packen von einem Schuhkarton

Was darf in den Schuhkarton rein? 

• Neue Kleidung: Bsp.: Mütze, Schal, T-Shirt, Socken etc.

• Kuscheltier

• Hygieneartikel: Bsp.: Shampoo, Zahnbürste, Zahnpasta, Bürste, 

Haarschmuck, etc. 

• Spielzeug: Bsp.: Auto, Barbiepuppe, Fußball mit Luftpumpe, 

Lego, Malbuch, Springseil, Kartenspiele, Kreide, etc. 

• originalverpackte Süßigkeiten: Bsp.: Schokolade (ohne 

stückige Füllung), Gummibärchen, Bonbons

• Schulmaterialien: Bsp.: Bunt-/Bleistifte mit Anspitzer und 

Radiergummi, Schulhefte, Federtasche

Ganz besonders freuen sich die Kinder über:

Persönliche Grüße und/oder ein Foto vom Packer

Beispielkarton: 

Mädchen, 10-14 Jahre

Beispielkarton: 

Junge, 10-14 Jahre
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Was darf nicht in den Schuhkarton rein?

• gebrauchte Gegenstände jeder Art, insbesondere Kleidung

• Lebensmittel und Süßigkeiten mit pflanzlichen Füllungen, 

      Obst und Gemüse

• Medikamente, Vitamintabletten 

• zerbrechliche, scharfe, spitze und gefährliche Gegenstände 

      (z. B. Schnitzmesser, spitze Schere)

• Flüssigkeiten, die leicht auslaufen (z.B. Seifenblasen) und stark 

riechende Seife 

• Glücksspielkarten (z.B. Skat), Hexerei- und Zaubereiartikel

• angstauslösende Dinge, wie Kriegsspielzeug

• Literatur

• Bargeld
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